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SCÉNARIO ENFANTS



Salut à toi, jeune détective !

Je suis Michel, l’inventeur en chef de 
la Ville de Montigny-lès-Metz. J’ai 
fabriqué une magnifique Fleur d’Or 
magique pour fêter le trophée du 
fleurissement obtenu par la ville.

Hélas, on m’a assommé et on a 
volé la fleur !

Mon amie l’informatrice pourrait 
nous aider à la retrouver, mais 
comme j’ai pris un coup sur la 

tête, je ne me souviens plus bien 
de son nom.

Quand j’ai perdu quelque chose, je reviens 
sur mes pas et je finis par me rappeler ! 

Alors retrace ma journée pour m’aider à 
retrouver le nom de mon amie l’informatrice. 

Ma perruche Beria t’accompagnera !

Tu te sens assez courageux ? Super !
Alors, à toi de jouer !

Consignes
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Les énigmes sont numérotées dans l’ordre, de 1 à 12. 

À chaque bonne énigme répondue, tu pourras trouver une 
lettre pour découvrir le nom de l’informatrice secrète et 
compléter le tableau à la fin du carnet (page 16). Chaque 
lettre apparaît dans l’ordre, il suffit de bien vérifier le numéro 
de l’énigme !

Exemple : si tu découvres la lettre «P» pour l’énigme 3, il te 
suffira de la reporter dans le tableau correspondant à la case 
3,  à la fin du carnet. 

EXEMPLE

ENIGME 3

C’est la lettre P ! Je la mets 
dans le tableau dans la case 

de l’énigme 3.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

P
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Lequel de ces fruits est représenté sur les cadres des portes 
et des fenêtres de l’Atelier de Jean-Marie ?

Michel a commencé sa 
journée en allant travailler 
à l’Atelier de Jean-Marie.

ENIGME 1 : L'ATELIER DE JEAN-MARIE

Lettre : T Lettre : L

Lettre : M
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ENIGME 2 : L'ATELIER 
DE JEAN-MARIE
De quelle couleur est la porte de l’atelier ?

Lettre : A Lettre : I Lettre : E
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Après, Michel s’est rendu
au Talus Saint-Louis pour 
se détendre et manger au 

soleil.

ENIGME 3 : Talus Saint-Louis
Aide-toi de l’alphabet caché dans le gros livre 

en face de toi pour découvrir à quelle lettre 
correspond la feuille ci-dessous :
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ENIGME 4 : Talus Saint-Louis
Combien y a-t-il de marches dans 

l’escalier du talus ? 

7 14 21

Y L I
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ENIGME 5 : Talus Saint-Louis
De quelles formes sont les fenêtres de l’église 
Saint-Joseph avec les points d’interrogation ?

Lettre : N Lettre : J Lettre : I Lettre : O
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ENIGME 6 : SQUARE JACQUES COLSON
Peux-tu me dire quelle pièce est sur la case «1A» 

du jeu d’échecs ?

Lettre : L Lettre : N Lettre : E

Michel a rendu visite à
un ami inventeur près du
Square Jacques Colson !
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ENIGME 7 : SQUARE JACQUES COLSON
En utilisant ce plan de la place, peux-tu me dire 
quelle lettre est la plus proche de la statue en 

forme de visage ?

Lettre :

Lettre :

Lettre :
Lettre :
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ENIGME 8 : PLACE JOSEPH SCHAFF
Quel motif n’est pas représenté sur le sol 

de la place Joseph Schaff ? 

Lettre : G Lettre : B Lettre : I Lettre : H

Un peu plus tard, Michel était
Place Joseph Schaff pour faire 

des courses au supermarché d’à 
côté !

11

Lettre : D



ENIGME 9 : PLACE JOSEPH SCHAFF
Compte les parapluies dans la fontaine pour 

trouver une nouvelle lettre !

4 parapluies - Lettre : S 6 parapluies - Lettre : J
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ENIGME 10 : PLACE JOSEPH SCHAFF

Depuis le fond de la Place 
Joseph Schaff, on peut 

voir une petite fontaine en 
contrebas. Quel oiseau s’y 

abreuve ?

Lettre : C

Lettre : D

Lettre : V
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Michel a ensuite voulu apporter 
la Fleur d’Or à l’espace Europa-

Courcelles. C’est là qu’on l’a
assommé !

ENIGME 11 : ESPACE EUROPA
Sur la façade de l’espace Europa, le nombre 

d’étoiles vous permettra de découvrir la lettre 
suivante.

 
1 étoile = J, 2 étoiles = K, 3 étoiles = L

et ainsi de suite en suivant l’alphabet.
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ENIGME 12 : PARC 
EUROPA-COURCELLES
Que représentent les statues du 

Parc Europa-Courcelles ?

Les 3 Furies Les 3 Petits ChatsLes 3 Grâces

Lettre : H Lettre : S Lettre : O
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RESOLUTION 
LE NOM DE L'INFORMATRICE

Tu as trouvé le nom de l’informatrice ? Félicitations jeune 
détective, tu es digne des plus fins limiers !

Sherlock Holmes ne t’arrive pas à la cheville ! 

Envoie nous ta réponse via le formulaire en ligne sur 
www.cluedor-montigny-les-metz.fr et tente de gagner 

des lots et des bons d’achats en loisirs créatifs.

SCÉNARIO ENFANTS

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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